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CRUSADES
N N
Titre : Description :
Race : Niveau :
Classe : AL:
Age : Sexe :
. Personnalité :
Religion :
Langues :
Expérience :
( niveau suivant : )
- CARACTERISTIQUES - COMBAT -
valeur mod jets de sauvegarde asse
O FORce Paralysie/Constriction 10 + + + + =
armure  bouclier mod DEX divers
O DEXtérité Souffle/Piéges
P h d’Armure
O CONSstitution Maladie/Absorption/Poison our toucher
au contact : d20 + + + >CA
o INTelligence Magie profane/Illusion mod FOR bonus  divers
@) Magie divine/Confusion/Pétrification/ < 4.
SAGeSSG — Attaque de regard/Polymorphie a dlstance : dzo + + + 2 CA
Q CHArisme Charme/Peur/Mort instantanée mod DEX  bonus  divers
— PdV — Blessures Mouvement ﬁ 5K, PR 9K
0-1-2-3-4-5-6-7-8-9
[KOJ[ gravement bless¢  ][-1 PdV/md | (x1/2) (x1) (x2) (x4)
— ARMES - -
onus au onus aux z
Nom e | Dommages | 200 Notes / Spécial

— Capacités de Classe

— Capacités de Race




— POSSESSIONS —— SORTS ENCOMBREMENT
(SUR S0I) Niv  parjour bonus  connus Niveau d’Encombrement
Armes : VE
0 NE=10+ =
I mod FOR
2 Total VE jusqu’a ... Charge
3 NEx1(=__ )O Non
4 NEx2(=__)O Légere
NEx3(=__)O Moyenne
Armure/bouclier : VE S NE x 4 (= O Lourde
: NEx5=__ )O Surchargée
3 Points d’Action :
Equipement VEILS LISTE DE SORTS
Nom (niv) Incant  Portée Durée JdS RM Comp
0
)
)
0
)
)
0
0
0
)
0
)
)
0
)
Trésors : VE 0
PC )
PA 0
PO 0
PP 0
Pierres 0

Total VE =

(EN RESERVE)

NOTES




