
    
Niveau  (+ ___ ) 3 fois par jour Niveau  (+ ___ ) 3 fois par jour Niveau  (+ ___ ) 3 fois par jour Niveau  (+ ___ ) 3 fois par jour 
sur jet d’attaque, de compétence, 
de dégâts, de sauvegarde ou de 
magie. UtilisationsUtilisationsUtilisationsUtilisations : � � �    

HEROISMEHEROISMEHEROISMEHEROISME    

NomNomNomNom ________________________________ RaceRaceRaceRace ____________________ 
 
ClasseClasseClasseClasse _____________________________________ NiveauNiveauNiveauNiveau ____________ 
 
OccupationOccupationOccupationOccupation _____________________________ DieuDieuDieuDieu  _________________ 
 
DescriptionDescriptionDescriptionDescription ___________________________________________________ 
 
______________________________________________________________ 
 
______________________________________________________________ 
 
___________________________________________ Alignement ________ 

    
                FORceFORceFORceFORce    
        
    DEXtéritéDEXtéritéDEXtéritéDEXtérité    
    
                ESPritESPritESPritESPrit    
    
                CHArismeCHArismeCHArismeCHArisme    

valeur bonus 
CARACTERISTIQUESCARACTERISTIQUESCARACTERISTIQUESCARACTERISTIQUES    

PhysiquePhysiquePhysiquePhysique            
    
SubterfugeSubterfugeSubterfugeSubterfuge    
    
ConnaissanceConnaissanceConnaissanceConnaissance    
    
CommunicationCommunicationCommunicationCommunication    
    
SurvieSurvieSurvieSurvie    

  niveau  +   bonus    =  valeur 

COMPETENCESCOMPETENCESCOMPETENCESCOMPETENCES    

    
InitiativeInitiativeInitiativeInitiative    
(1d20 + bonus DEX) 

    
Attaque au contactAttaque au contactAttaque au contactAttaque au contact    
(bonus FOR + niveau + bonus) 
 

Attaque à distanceAttaque à distanceAttaque à distanceAttaque à distance    
(bonus DEX + niveau + bonus) 
 

Résistance magiqueRésistance magiqueRésistance magiqueRésistance magique    
(bonus ESP ou CHA + niveau) 
 

Classe d’Armure Classe d’Armure Classe d’Armure Classe d’Armure     
(10 + bonus DEX +  
bonus de l’armure) 
 

Bonus aux dégâtsBonus aux dégâtsBonus aux dégâtsBonus aux dégâts    
(bonus FOR au contact et 
Dégâts x 2 à deux mains) 

COMBATCOMBATCOMBATCOMBAT    

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

    
Points de Vie maxPoints de Vie maxPoints de Vie maxPoints de Vie max    
(FOR + 1d6 / niveau)        
    
Points de Vie actuelsPoints de Vie actuelsPoints de Vie actuelsPoints de Vie actuels    
    
    
Points de Vie perdus par magiePoints de Vie perdus par magiePoints de Vie perdus par magiePoints de Vie perdus par magie    

SANTESANTESANTESANTE    

Sorts «Sorts «Sorts «Sorts «    signaturessignaturessignaturessignatures    »»»»    
(1 par niveau et coût –1 PV) 

    
1 : ……………………………………………1 : ……………………………………………1 : ……………………………………………1 : ……………………………………………    
    
2 : ……………………………………………2 : ……………………………………………2 : ……………………………………………2 : ……………………………………………    
    
3 : ……………………………………………3 : ……………………………………………3 : ……………………………………………3 : ……………………………………………    
    
4 : …………………………………………..4 : …………………………………………..4 : …………………………………………..4 : …………………………………………..    
    
5 : ……………………………………………5 : ……………………………………………5 : ……………………………………………5 : ……………………………………………    
    
6 : …………………………………………..6 : …………………………………………..6 : …………………………………………..6 : …………………………………………..    
    
7 : …………………………………………..7 : …………………………………………..7 : …………………………………………..7 : …………………………………………..    
    
8 : …………………………………………..8 : …………………………………………..8 : …………………………………………..8 : …………………………………………..    
    
9 : …………………………………………...9 : …………………………………………...9 : …………………………………………...9 : …………………………………………...    

MAGIEMAGIEMAGIEMAGIE    

niveau 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

coût 1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 

    
De race :De race :De race :De race :    
Vision ……………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 

De classe :De classe :De classe :De classe :    
………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 

CAPACITES CAPACITES CAPACITES CAPACITES     

    
………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 

LANGUES LANGUES LANGUES LANGUES     

    
………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 

ARMES ARMES ARMES ARMES     

    
F.P. vaincus F.P. vaincus F.P. vaincus F.P. vaincus : 
(total des F.P. pour niveau suivant :….…) 

PROGRESSION PROGRESSION PROGRESSION PROGRESSION     

    
………………………………………………………….. 
 
………………………………………………………….. 

ARMURES ARMURES ARMURES ARMURES     


